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V·ûenÌ p¯·telÈ, p¯ich·zÌme
k v·m s dalöÌm ËÌslem Adobe

novin spoleËnosti AMOS Software.
Toto ËÌslo vÏnujeme Ñhork˝mì no-
vink·m Adobe ñ zejmÈna InDesign
a GoLive 4.0.

GoLive 4.0 je neobvykle propra-
covanÏ napsan· aplikace, jeû repre-
zentuje skuteËn˝ pr˘nik Adobe do
oblasti profesion·lnÌho interneto-
vÈho publikov·nÌ a podrobnÏji se
o nÏm doËtete na stranÏ 8.

Jenûe, co naplat, i program jako
GoLive 4.0 z˘st·v· ponÏkud ve stÌ-
nu takovÈ revoluËnÌ novinky, jakou
je systÈm pro profesion·lnÌ zlom
str·nek Adobe InDesign. TÈto no-
vince z pochopiteln˝ch d˘vod˘ vÏ-
nujeme podstatnou Ë·st tohoto
vyd·nÌ. NezapomeÚme ani na ob-
chodnÌ akce, kterÈ jsme pro v·s p¯i-
pravili pro letoönÌ lÈto.

P¯ÌjemnÈ poËtenÌ a mnoho ˙spÏ-
ch˘ nejen s novinkami Adobe v·m
p¯eje

Martin äkorpil,
nov˝ ̄ editel Amos Software

Adobe InDesign 1.0 ñ konkurence v DTP
Dlouho p¯ipravovan ,̋ m˝ty op¯eden˝ a netrpÏlivÏ oËek·van˝
program, d¯Ìve zn·m˝ pod v˝vojov˝m kÛdov˝m oznaËenÌm K2.
O tÈto aplikaci jiû bylo a jeötÏ bude mnoho naps·no i ¯eËeno, takûe
j· zde p¯ipomenu jeden, u n·s na rozdÌl od Z·padu ponÏkud
opomÌjen˝ aspekt ñ konkurenci.

Ano, InDesign rozöi¯uje konkurenci

v oblasti program˘ pro grafick˝ n·vrh

a zlom stran, kde dosud v˝znamnou pozi-

ci zaujÌmal konkurenËnÌ QuarkXPress. äka-

rohlÌd zde urËitÏ s potÏöenÌm p¯ipomene,

ûe takov˝ch aplikacÌ, kterÈ sv˝mi paramet-

ry aspirovaly na roli ÑQuark Killerì jiû za

ta lÈta bylo mnoho, ale na to m·me proti-

argument. Je to poprvÈ, kdy s takov˝mto

projektem p¯ich·zÌ skuteËnÏ v˝znamn·

spoleËnost, mnohem silnÏjöÌ, neû jejÌ proti-

hr·Ë, a navÌc s mnohaletou reputacÌ doda-

vatele, kterÈho trh vnÌm· jako nositele klad-

n˝ch vlastnostÌ, jeû AmeriËanÈ r·di shrnujÌ

pod pojem Ñhonesty in businessì. Uû na

˙vodnÌm p¯edvedenÌ Adobe InDesignu

2. b¯ezna tohoto roku v r·mci Seybold Se-

minars v Bostonu bylo patrnÈ, jak netrpÏ-

livÏ odborn· ve¯ejnost Ëekala na moûnost

d·t st·vajÌcÌmu dodavateli najevo sv˘j n·-

zor na jeho p¯Ìstup k uûivatel˘m a od tÈ

doby je st·le vÌce zn·t, ûe p˘jde skuteËnÏ

o mohutnÈ Ñhlasov·nÌ nohamaì, neboli

p¯echod ke konkurenci (nÏkterÈ zdroje do-

konce pouûÌvajÌ tak expresivnÌch formula-

cÌ, jako Ñmasov˝ exodus biblick˝ch rozmÏ-

r˘ì).

Toto vöe je, spolu s konkurenËnÌ cenou,

samoz¯ejmÏ dobr˝ (a nutn˝) z·klad pro

˙spÏönost novinky na trhu, ale u Adobe si

uvÏdomujÌ, ûe to nestaËÌ. Proto v˝voji In-

ProsÌme, poznamenejte si . . .
nov· telefonnÌ ËÌsla do firmy AMOS SOFTWARE. Jsou to:

(+420-2) 2435 3971, 2435 3972, 2435 3973, 2435 3974,
2435 2359, 2435 2359, 2435 2464

FaxovÈ ËÌslo 2435 3914  z˘st·v· v platnosti. RuöÌ se p˘vodnÌ
ËÌsla 2431 0385 a 311 2482. Nov· ËÌsla jsou jiû funkËnÌ. Vöem, kdo
se k n·m nemohli nÏjakou dobu dovolat, se omlouv·me.

LetnÌ promo akce

Pro uûivatele Windows
UûivatelÈ platformy Windows mohou bÏhem

lÈta nakupovat Adobe Illustrator 8.0 CZ za

mimo¯·dnou cenu 15 990 KË. Tato akce se t˝k·

pln˝ch verzÌ do vyprod·nÌ z·sob. Uveden· cena

je doporuËen· prodejnÌ cena a platÌ u prodejc˘

spoleËnosti Amos Software.

Pro uûivatele Macintosh
Ve spolupr·ci s ofici·lnÌm distributorem po-

ËÌtaË˘ Apple, firmou CDS  jsme p¯ipravili spo-

leËnou akci: p¯i n·kupu poËÌtaËe PowerMa-

cintosh G3 je moûnÈ k nÏmu p¯iobjednat Adobe

Publishing Collection 4.0 CZ za velmi atrak-

tivnÌ ceny. VÌce informacÌ v·m poskytnou au-

torizovanÌ prodejci Apple.

Vöechny uvedenÈ ceny jsou bez DPH. ZmÏny vyhrazeny.

Strana 1

Designu vÏnovali skuteËnÏ maxim·lnÌ pÈËi

aû do poslednÌho detailu. Tak, vedle neb˝-

val˝ch typografick˝ch moûnostÌ (zde mal·

osobnÌ odboËka ñ jsem velmi potÏöen, ûe

s InDesignem m·me moûnost vracet do

grafickÈ pr·ce to, co z nÌ poË·tkem devade-

s·t˝ch i s naöÌm p¯iËinÏnÌm bylo vypuze-

no, a to klasickou typografickou Ëistotu),

a dalöÌch vynikajÌcÌch koncepËnÌch (zcela

klÌËov· je t¯eba otev¯enost modul·rnÌho ̄ e-

öenÌ, jeû InDesign p¯Ìmo p¯edurËuje, aby se

stal platformou redakËnÌch a vydavatel-

sk˝ch systÈm˘ budoucnosti) a funkËnÌch

vlastnostÌ, nebylo zapomenuto t¯eba ani

na to, ûe s kaûdou zmÏnou p¯ich·zÌ i nutnost

adaptace na ni. Tento fakt InDesign reflek-

tuje nap¯Ìklad zapÌnatelnou (a modifiko-

vatelnou!) sadou kl·vesov˝ch zkratek shod-

n˝ch s Quarkov˝mi, aby i ti nejzbÏhlejöÌ

rutinÈ¯i mohli bezbolestnÏ p¯ejÌt na novou

aplikaci. Ale tyto a ostatnÌ informace tech-

nickÈho charakteru budou jiû podrobnÏ dis-

kutov·ny v n·sledujÌcÌm Ël·nku.

Tom·ö MetliËka
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Adobe InDesign ñ jak˝ je?
M˝tus zvan˝ InDesign byl odhalen. P¯edstavil se zkraje b¯ezna na
Seybold Seminars v Bostonu, koncem b¯ezna jej mÏli moûnost vidÏt
uûivatelÈ v »eskÈ republice a na Slovensku v r·mci sÈrie prezentacÌ
Adobe RoadShow v Praze a v BratislavÏ. PojÔme se na nÏj spoleËnÏ
nynÌ podÌvat. Jak˝ tedy je ñ Adobe InDesign 1.0?

(nap .̄ EPS nebo TIFF), a tÌm uöet¯Ìte nejen

mÌsto na disku, ale i spoustu Ëasu a vaöe

Ëinnost bude daleko p¯ÌmoËa¯ejöÌ a efek-

tivnÏjöÌ.

Integrace jde vöak jeötÏ d·le. UmÌstÌte-li

do publikace InDesignu kresbu z Illustra-

toru (nebo ji tam prostÏ p¯et·hnete myöÌ),

objekty z˘stanou dokonce editovatelnÈ po-

mocÌ vektorov˝ch n·stroj˘ InDesignu

(nap .̄ pero nebo n·stroj pro p¯Ìm˝ v˝-

bÏr), kterÈ pracujÌ naprosto stejnÏ jako

v Illustratoru.

Je samoz¯ejmÈ, ûe InDesign nem˘ûe na-

hradit Illustrator v celÈ öÌ¯i a komplexnosti

jeho funkcÌ (ostatnÏ to ani nenÌ jeho cÌlem),

nicmÈnÏ zjistÌte, ûe drobnÈ vektorovÈ ̇ pravy

objekt˘ jsou v InDesignu snadnÈ a velmi

p¯ÌjemnÈ. P¯i importu obraz˘ s o¯ezov˝mi

cestami z Photoshopu m˘ûete p¯evÈst o¯e-

zovou cestu na r·meËek, kter˝ lze d·le upra-

vovat jako jakoukoli jinou vektorovou k¯iv-

ku. Mimo to lze o¯ezovou cestu vytvo¯it

s vysokou p¯esnostÌ p¯Ìmo v InDesignu.

Tv˘rËÌ
ZamÏ¯ujete-li se na vytv·¯enÌ str·nky,

chcete takovÈ n·stroje, kterÈ pracujÌ intui-

tivnÏ a pom·hajÌ v·m vykon·vat poûado-

vanÈ ˙kony, aniû by naruöovaly vaöe sou-

st¯edÏnÌ. Software Adobe InDesign je

navrûen tak, aby v·m poskytoval napros-

tou tv˘rËÌ svobodu, odstraÚoval jakÈkoliv

softwarovÈ bariÈry, kterÈ by p¯ek·ûely va-

öemu tv˘rËÌmu rozletu, a pom·hal v·m dÏ-

lat takovÈ vÏci, jakÈ jste jeötÏ nikdy p¯edtÌm

prov·dÏt nemohli. Je to moûnÈ kromÏ ji-

nÈho dÌky implementaci n·sledujÌcÌch vlast-

nostÌ.

Vno¯enÈ r·meËky

Pat¯Ì mezi nejpruûnÏjöÌ n·stroje InDesig-

nu. R·meËkem m˘ûe b˝t jak˝koli objekt,

nap .̄ obdÈlnÌk, ov·l, mnoho˙helnÌk, od

ruky nakreslen˝ tvar, ale i obrys pÌsmene

nebo, jak jsme si jiû ̄ ekli, o¯ezov· cesta im-

portovanÈho obr·zku. R·meËky m˘ûete

vkl·dat jeden do druhÈho v libovolnÈm

poËtu ˙rovnÌ a pomocÌ tÏchto vno¯en˝ch

r·meËk˘ vytv·¯et jednoduch˝m zp˘sobem

i nejsloûitÏjöÌ kompozice publikace. P¯itom

m·te nad kaûd˝m z r·meËk˘ plnou kont-

rolu: m˘ûete je p¯esouvat, mÏnit jejich veli-

kost, ot·Ëet, prov·dÏt jejich zkosenÌ a ma-

nipulovat s nimi jak˝mkoli zp˘sobem.

BarevnÈ p¯echody

V InDesignu nynÌ m˘ûete na objekty apli-

kovat barevnÈ p¯echody v˝plnÌ a tah˘ (gra-

dienty). Pracujete naprosto stejn˝m zp˘-

sobem jako v Illustratoru nebo ve

Photoshopu, protoûe m·te k dispozici stej-

nou paletu Gradient. V nÌ nastavÌte, m·-li

b˝t p¯echod line·rnÌ nebo kruhov ,̋ ˙hel

a barvy, z nichû se p¯echod skl·d·. P¯echod

pak m˘ûete aplikovat na nÏkolik jednotli-

v˝ch objekt˘ nebo na jejich skupinu. M˘-

ûete jej rovnÏû aplikovat na text, kter˝ p¯i-

tom samoz¯ejmÏ z˘st·v· plnÏ editovateln .̋

Integrovan˝
Je prok·z·no, ûe naprost· vÏtöina grafic-

k˝ch poËÌtaËov˝ch pracoviöù vyuûÌv· nÏkte-

r˝ z program˘ Adobe, nap¯Ìklad Photo-

shop nebo Illustrator. PrvnÌ, co v·s po

spuötÏnÌ InDesignu upout·, je zn·mÈ pra-

covnÌ prost¯edÌ. UvidÌte stejn˝ n·strojov˝

panel, stejnÈ palety, stejnÈ nabÌdky, stejnÈ

p¯Ìkazy i stejnÈ kl·vesovÈ zkratky vöude tam,

kde je to moûnÈ. UûivatelskÈ rozhranÌ ty-

pickÈ pro produkty Adobe, kterÈ bylo jiû

mnohokr·t vysoce hodnoceno, je imple-

mentov·no nynÌ i do InDesignu, a tak kaû-

d˝ uûivatel nÏkterÈho jinÈho programu

Adobe bude v InDesignu okamûitÏ jako

doma. P¯edevöÌm to znamen· znaËnou

˙sporu Ëasu a tudÌû n·klad˘ p¯i p¯echodu

na tento nov˝ program, protoûe Ëas po-

t¯ebn˝ k jeho osvojenÌ je minim·lnÌ.

DalöÌ ̇ sporu p¯edstavuje kompatibilita

mezi platformami a jednotliv˝mi aplikace-

mi. To znamen· zaprvÈ, ûe program pra-

cuje naprosto rovnocennÏ v operaËnÌm sys-

tÈmu Windows a Mac OS; vöechny funkce

programu na jednÈ platformÏ v·m budou

k dispozici i na platformÏ druhÈ. Mezi plat-

formami m˘ûete snadno p¯esouvat sou-

bory a sdÌlet tak pr·ci s kolegy nez·visle na

typu poËÌtaËe, na kterÈm kaûd˝ z v·s pra-

cuje. Kompatibilita mezi aplikacemi zase vy-

jad¯uje, ûe v InDesignu lze velmi snadno

pracovat s nativnÌmi form·ty soubor˘

Photoshopu a Illustratoru. Vyhnete se tedy

exportu obraz˘ do univerz·lnÌch form·t˘

PomocÌ n·stroje pero lze
v InDesignu upravovat
vektorovÈ kresby importo-
vanÈ z Illustratoru
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Paleta Vrstvy (Layers)
Vrstvy umoûÚujÌ snadno uspo¯·dat
jednotlivÈ prvky n·vrhu, izolovat ty
prvky, na kter˝ch chcete pracovat, nebo
vytv·¯et vÌce verzÌ publikace v jednom
souboru. S pouûitÌm vrstev m˘ûe mÌt
v·ö n·vrh mnohem bohatÏji texturova-
n˝ vzhled, protoûe m·te vÏtöÌ kontrolu
nad umisùov·nÌm veöker˝ch prvk˘
n·vrhu. Vrstvy m˘ûete libovolnÏ po-
jmenov·vat, zobrazovat a skr˝vat, nebo
uzamykat. Nejd˘leûitÏjöÌ je, ûe s vrstva-
mi v InDesignu pracujete stejn˝m
zp˘sobem jako v Illustratoru nebo ve
Photoshopu.

Paleta Navig·tor
Ve vaöem dokumentu se neust·le
pot¯ebujete p¯esouvat z mÌsta na
mÌsto, ale nechcete vÏnovat p¯Ìliö
velkou pozornost tomu, jak to dÏl·te,
protoûe se pot¯ebujete soust¯edit
p¯edevöÌm na tv˘rËÌ Ëinnost. Z tohoto
d˘vodu vyvinula firma Adobe unik·tnÌ
paletu Navig·tor. Bez ohledu na to,
v jakÈm programu pracujete ñ v InDe-
signu, ve Photoshopu nebo v Illustrato-
ru ñ m˘ûete svÈ dÌlo zvÏtöovat,
zmenöovat a pohybovat se v nÏm
pomocÌ stejnÈho navigaËnÌho systÈmu.

N·strojov· liöta
Jestliûe jste uûivatel program˘ Photo-
shop nebo Illustrator, urËitÏ zn·te
zpamÏti kl·vesy pro volby jednotliv˝ch
n·stroj˘, kterÈ mnohokr·t za den
vyvol·v·te. Dobrou zpr·vou je, ûe se
v InDesignu nemusÌte uËit novÈ kl·ve-
sovÈ zkratky. DÌky tomu, ûe vöechny
programy Adobe sdÌlejÌ spoleËnÈ
n·zvy n·stroj˘, majÌ rovnÏû spoleËnÈ
zkratky pro jejich vyvol·nÌ.

Paleta Barvy (Color)
Kolikr·t dennÏ vytv·¯Ìte nebo upravu-
jete barvy? V Adobe InDesignu m˘ûete
specifikovat a zkouöet barvy v pr˘bÏhu
pr·ce pomocÌ palety Barvy. V p¯ÌpadÏ,
ûe se v·m nelÌbÌ to, co m·te na obrazov-
ce nebo ve vzornÌku barev, rychle
a snadno m˘ûete nastavenÌ hodnot
barev zmÏnit. Pak m˘ûete nastavenÈ
barvy ukl·dat do palety VzornÌk (Swa-
tches), coû umoûnÌ jejich opakovanÈ
pouûitÌ. A to nejlepöÌ? Vytv·¯enÌ, ˙pravy,
ukl·d·nÌ a aplikov·nÌ barev funguje
stejn˝m zp˘sobem ve vöech t¯ech
programech ñ v InDesignu, Photoshopu
i Illustratoru.

Podpora o¯ezov˝ch cest
S nejvÏtöÌ pÈËÌ jste ve Photoshopu
vytvo¯ili o¯ezovou cestu, abyste zajisti-
li naprosto p¯esnou masku. Kdyû nynÌ
takov˝ obr·zek vloûÌte do publikace
InDesignu, program tuto cestu uchov·
a vytiskne vymaskovan˝ obr·zek s do-
konal˝m v˝sledkem. O¯ezovou cestu
m˘ûete ovöem takÈ s vysokou p¯esnos-
tÌ vytv·¯et nebo upravovat p¯Ìmo
v InDesignu.

Palety VzornÌk (Swatches)
Pr·ce s barvami je jednou ze z·klad-
nÌch souË·stÌ vaöÌ Ëinnosti. To je d˘vod,
proË Adobe do sv˝ch profesion·lnÌch
program˘ zaËleÚuje shodnou paletu
VzornÌk. Pro urËitou zak·zku nebo pro
danÈho klienta m˘ûete specifikovat
urËitou sadu barev, tuto sadu pak uloûit
do souboru knihovny se vzorky barev
a tu pak otev¯Ìt v InDesignu nebo
Illustratoru. P¯i importu kresby z Il-
lustratoru do InDesignu se p¯ÌmÈ barvy
objevÌ v paletÏ VzornÌk, takûe je pak
m˘ûete aplikovat na objekty v In-
Designu.

SpoleËnÈ grafickÈ uûivatelskÈ rozhranÌ profesion·lnÌch aplikacÌ Adobe
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BÈzierovy k¯ivky

Pokud jde o pr·ci s BÈziÈrov˝mi k¯ivka-

mi, disponuje InDesign n·strojem pero,

n·strojem n˘ûky a n·strojem pro p¯Ìm˝

v˝bÏr. Tyto n·stroje m˘ûete vyuûÌvat pro

tvorbu nov˝ch kreseb p¯Ìmo v InDesignu,

nebo jimi upravovat kresby importovanÈ

z vektorov˝ch program˘. K¯ivku m˘ûete

rozdÏlit n·strojem n˘ûky, nebo tÌmto n·-

strojem slouËit vÌce k¯ivek do jedinÈ k¯ivky

sloûenÈ. RovnÏû lze konvertovat text na k¯iv-

ky a ty pak vyplÚovat obr·zky, grafikou

nebo jin˝m textem. TÌm lze dos·hnout vel-

mi poutav˝ch a neobvykl˝ch efekt˘. Jako

uûivatel Illustratoru zjistÌte, ûe pr·ce s tÏmito

n·stroji je velmi jednoduch·, protoûe pra-

cujÌ naprosto stejnÏ, jako v Illustratoru.

M˘ûete s nimi prov·dÏt z·kladnÌ ilustraËnÌ

˙lohy, aniû by bylo nutnÈ p¯eskakovat do

jinÈho programu.

Manipulace s r·meËky

V InDesignu lze vybrat nÏkolik r·meËk˘

a ty pak jako skupinu zvÏtöovat Ëi zmenöo-

vat nebo je zkosit, a to vËetnÏ jejich obsahu.

Pro InDesign (ale ne pro jinÈ programy) je

samoz¯ejmÈ, ûe nap¯Ìklad text obsaûen˝

v takto upravenÈm r·meËku z˘stane edi-

tovateln .̋

DalöÌ podstatn· vylepöenÌ

InDesign odstraÚuje celou ¯adu p¯ek·-

ûek, kterÈ uûivatele nutily p¯eruöit tv˘rËÌ

proces a p¯em˝ölet spÌöe o technick˝ch z·-

leûitostech. Nap¯Ìklad:

V publikaci m·te umÌstÏn velik˝ bitma-

pov˝ soubor, kter˝ je ale z vÏtöÌ Ë·sti za-

maskov·n, takûe je z nÏj vidÏt pouze mal·

Ë·st. D¯Ìve bylo nutnÈ posÌlat tisk·rnÏ

vöechna obrazov· data, tedy i ta, kter· ve

skuteËnosti nebyla vytiötÏna. InDesign po-

öle na v˝stup jen ta data, kter· budou vy-

tiötÏna, a tak öet¯Ì spoustu Ëasu a n·klad˘

za zpracov·nÌ ve studiu.

Druh˝m p¯Ìkladem je moûnost praco-

vat s vloûen˝m souborem, kter˝ p¯esahuje

hranice pracovnÌ plochy. U jin˝ch progra-

m˘ je nutnÈ t¯eba p¯ed otoËenÌm obr·zku

jej nejprve cel˝ posunout do pracovnÌ plo-

chy. To nenÌ u InDesignu nutnÈ.

RychlejöÌ a produktivnÏjöÌ
Adobe InDesign disponuje mimo¯·dnou

ök·lou n·stroj˘, kterÈ v·m umoûÚujÌ pra-

covat s co nejvyööÌ produktivitou, a dÌky

tomu zvl·dat i ty nejn·roËnÏjöÌ termÌny.

PodÌvejme se na nÏkterÈ z nich.

Mnohon·sobnÈ ZpÏt a Znovu

InDesign v·m umoûÚuje svobodnÏ ex-

perimentovat s vaöimi n·pady, protoûe dÌky

moûnosti opakovanÏ odvolat nebo znovu

provÈst operaci (Undo a Redo) m·te jisto-

tu, ûe nikdy nezajdete p¯Ìliö daleko.

DokumentovÈ vrstvy

PomocÌ vrstev m˘ûete v Adobe InDesig-

nu (podobnÏ jako v dalöÌch programech

Adobe) udrûovat v jednotliv˝ch prvcÌch

publikace velkou mÌru  po¯·dku. Vrstvy

fungujÌ jako pr˘hlednÈ fÛlie kladenÈ na sebe

na str·nce. JednotlivÈ objekty nebo skupi-

ny objekt˘ m˘ûete umÌstit na r˘znÈ vrstvy

a ty pak zobrazovat nebo skr˝vat, uzamy-

kat, mÏnit jejich po¯adÌ, podle toho, jak po-

t¯ebujete. UrËitou vrstvu m˘ûete nap¯Ìklad

skr˝t, abyste se mohli soust¯edit na jinou

oblast vaöeho dÌla. Vrstvy umoûÚujÌ vytvo-

¯it nÏkolik verzÌ dokumentu v r·mci jedi-

nÈho souboru. Typick˝m p¯Ìkladem je vÌ-

cejazyËn· broûura: ve spoleËnÈ vrstvÏ

m˘ûete mÌt nap¯Ìklad obr·zky spoleËnÈ

vöem jazykov˝m mutacÌm a v dalöÌch vrst-

v·ch vûdy text v p¯ÌsluönÈm jazyce. Jin˝m

p¯Ìkladem mohou b˝t vizitky, kdy v jednÈ

vrstvÏ m·te vysazeny ˙daje spoleËnÈ pro

vöechny zamÏstnance firmy (adresa a tele-

fonnÌ ËÌsla) a v dalöÌch vrstv·ch pak jmÈna,

funkce a t¯eba e-mailovÈ adresy jednotli-

v˝ch pracovnÌk˘. Chcete-li pak vytisknout

arch s vizitkami pana Cermana, zobrazÌte

vrstvu s jeho jmÈnem a vrstvy spoleËnÈ.

VzorovÈ str·nky

DalöÌ nesmÌrnÏ v˝konnou vlastnostÌ je

propracovan˝ systÈm vzorov˝ch str·nek

(master pages). Dokumentu m˘ûete p¯i-

¯adit libovoln˝ poËet vzorov˝ch str·nek

obsahujÌcÌ r˘zn· z·hlavÌ a patky strany, ËÌsla

str·nek, grafickÈ objekty a dalöÌ prvky, kte-

rÈ chcete opakovanÏ vyuûÌvat na str·nk·ch

vaöÌ publikace. Vytvo¯enou bÏûnou str·n-

ku lze samoz¯ejmÏ snadno p¯evÈst na str·n-

ku vzorovou.

Velmi uûiteËn· je vlastnost ÑdÏdÏnÌì vzo-

rov˝ch str·nek. M˘ûete totiû nadefinovat

¯ÌdÌcÌ vzorovou str·nku a str·nky od nÌ

odvozenÈ. M· to tu v˝hodu, ûe provedete-

li zmÏnu ̄ ÌdÌcÌ vzorovÈ str·nky (nap¯Ìklad

ve velikosti okraj˘), projevÌ se odpovÌdajÌcÌ

zmÏna i na vzorov˝ch str·nk·ch odvoze-

n˝ch, a samoz¯ejmÏ i na vöech bÏûn˝ch stra-

n·ch, kde je tato odvozen· vzorov· str·n-

ka aplikov·na.

StejnÏ jako vöechny dalöÌ prvky v InDe-

signu je i pr·ce se vzorov˝mi str·nkami ne-

smÌrnÏ pruûn·. Objekty ze vzorovÈ str·n-

ky m˘ûete vybÌrat a editovat na bÏûnÈ

str·nce. Nap¯Ìklad definujeme-li na vzoro-

vÈ str·nce textov˝ nebo grafick˝ r·meËek,

ten pak na bÏûnÈ str·nce slouûÌ jako Ñkon-

tejnerì obsahu. Pot¯ebujete-li z jakÈhokoli

d˘vodu na nÏkterÈ z bÏûn˝ch str·nek (na-

p¯Ìklad na str·nce 22) zmÏnit velikost ta-

kovÈho r·meËku, m˘ûete tuto zmÏnu pro-

vÈst p¯Ìmo na danÈ bÏûnÈ str·nce.

PochopitelnÏ, ûe ostatnÌch str·nek, kde

je dan· vzorov· str·nka aplikov·na, se tato

zmÏna net˝k·. Rozhodnete-li se pozdÏji

nap¯Ìklad pro v˝plÚ uvedenÈho r·meË-

ku nÏjakou barvou, staËÌ, kdyû vybar-

vÌte r·meËek na vzorovÈ str·nce. Od-

povÌdajÌcÌm zp˘sobem se zmÏna

projevÌ na vöech bÏûn˝ch str·nk·ch, kde

je vzorov· str·nka aplikov·na, vËetnÏ

strany 22, ale rozmÏry r·meËku, kterÈ

byly na stranÏ 22 provedeny, z˘stanou

zachov·ny. Tato vlastnost je dalöÌm p¯Ì-

kladem nesmÌrnÈ pruûnosti, kterou In-

Design n·vrh·¯˘m nabÌzÌ.

Editor kl·vesov˝ch zkratek

Dob¯e propracovan˝ systÈm zad·v·nÌ

p¯Ìkaz˘ z kl·vesnice je dalöÌm prvkem, kte-

r˝ velmi podstatnÏ ovlivÚuje rychlost, s ja-

kou se d· s programem pracovat ñ ovöem

za p¯edpokladu, ûe oper·tor zkratky zn·

a je zvykl˝ je vyuûÌvat. Kl·vesovÈ zkratky

jsou v InDesignu navrûeny tak, aby se vöu-

de, kde je to moûnÈ nebo smysluplnÈ, sho-

dovaly se zkratkami pouûÌvan˝mi ve Pho-

toshopu Ëi Illustratoru. KromÏ toho nabÌzÌ

InDesign rovnÏû sadu kl·vesov˝ch zkratek

shodn˝ch s programem Quark Xpress,

takûe p¯echod na novou aplikaci nebude

nijak komplikovan˝ ani pro tyto uûivatele.

Pokud by v·m ani toto nevyhovovalo, m˘-

ûete si nadefinovat svou vlastnÌ sadu zkra-

tek pomocÌ vestavÏnÈho editoru kl·veso-

v˝ch zkratek. Tyto uûivatelskÈ sady pak

m˘ûete uloûit jako textov˝ soubor na disk

a sdÌlet je spoleËnÏ se sv˝mi kolegy.
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VÌce pohled˘ na publikaci

P¯i pr·ci bÏûnÏ tr·vÌte mnoho Ëasu zvÏt-

öov·nÌm a zmenöov·nÌm mÏ¯Ìtka pohledu

na str·nku. InDesign v·m umoûÚuje ote-

v¯Ìt si str·nku ve vÌce oknech a v r˘zn˝ch

zvÏtöenÌch. V detailnÌm pohledu v jednom

oknÏ tak m˘ûete prov·dÏt detailnÌ nasta-

venÌ urËitÈho typografickÈho parametru

a v druhÈm oknÏ sledovat, jak se provede-

nÈ zmÏny projevÌ v celkovÈm pohledu na

str·nku.

Jin˝m p¯Ìkladem vyuûitÌ tÈto vlastnosti

je moûnost souËasnÈho pohledu na nÏko-

lik r˘zn˝ch str·nek. M˘ûete tak sledovat,

jak se ˙prava rozvrûenÌ textu uvnit¯ vaöÌ

publikace projevÌ nap¯Ìklad na konci kapi-

toly.

Automatick· ̇ prava rozvrûenÌ

UûivatelÈ PageMakeru jsou jiû zvyklÌ na

tuto funkci, kter· dok·ûe uöet¯it spoustu

drahocennÈho Ëasu: program automatic-

ky upravÌ rozvrûenÌ rozpracovanÈ nebo jiû

hotovÈ publikace v p¯ÌpadÏ, ûe se rozhod-

nete zmÏnit form·t nebo orientaci strany,

velikost okraj˘, poËet sloupc˘ nebo jin˝

podobn˝ parametr. Prost¯edky umÏlÈ in-

teligence programu provedou automatic-

ky novÈ rozloûenÌ textu, grafiky a dalöÌch

prvk˘ podle novÈho nastavenÌ.

V˝hody tÈto funkce ocenÌte, p¯ipravuje-

te-li publikaci pro vÌce pouûitÌ, nap¯Ìklad

Ëasopis, kter˝ je v EvropÏ tiötÏn na form·t

A4, zatÌmco jeho americk· mutace bude

podle tamnÌch zvyklostÌ tiötÏna na form·t

Letter.

Podpora velk˝ch form·t˘ str·nek

Rozsah velikostÌ str·nek, na nichû m˘ûe-

te uplatnit svÈ grafickÈ schopnosti, je oprav-

du znaËn .̋ InDesign umoûÚuje pr·ci se

str·nkami o velikosti od 4,23 x 4,23 mm do

5,48 x 5,48 mm. JednotlivÈ str·nky mohou

b˝t navÌc uspo¯·d·ny do arch˘ obsahujÌ-

cÌch aû 10 str·nek; p¯i nejvÏtöÌ moûnÈ veli-

kosti str·nek se dost·v·te na rozmÏr archu

skoro 55 m. V InDesignu tedy nenÌ pro-

blÈm vytv·¯et vöechny typy tiskovin ñ od

miniaturnÌch reklamnÌch kartiËek po ob-

rovskÈ billboardy.

ZnakovÈ a odstavcovÈ styly

StejnÏ jako v p¯ÌpadÏ odstavcov˝ch styl˘

zn·m˝ch i z jin˝ch program˘ umoûÚuje

Adobe InDesign definovat a pouûÌvat i sty-

ly znakovÈ. To znamen·, ûe souhrn texto-

v˝ch parametr˘ m˘ûete oznaËit jako zna-

kov˝ styl a ten pak aplikovat na libovoln˝

˙sek textu. Atributy zahrnujÌ kromÏ z·klad-

nÌch nastavenÌ pÌsma (typ, velikost, pro-

klad ¯·dek, vyrovn·nÌ a prostrk·nÌ znak˘

apod.) i takovÈ speciality jako slitky (liga-

tury), posun ̇ Ëa¯Ì, p¯etisk nebo jazyk. Podle

nastavenÈho jazyka se pak nap¯Ìklad pro-

v·dÌ dÏlenÌ nebo kontrola pravopisu speci-

ficky t¯eba jen pro jedinÈ slovo.

Kontrola publikace p¯ed v˝stupem

P¯ed·v·nÌ zak·zky osvitovÈmu studiu

nebo tisk·rnÏ pro koneËnÈ zpracov·nÌ b˝v·

zdrojem Ëast˝ch chyb (chybÏjÌcÌ pÌsma, ne-

nav·zanÈ obr·zky, chybÏjÌcÌ barevnÈ profi-

ly apod.), jejichû v˝sledkem je zmeök·nÌ ter-

mÌnu nebo nutnost n·kladnÈho opakov·-

nÌ osvitu Ëi tisku. Z tohoto d˘vodu obsa-

huje Adobe InDesign funkci na kontrolu

publikace a uloûenÌ zak·zky. Tato pom˘c-

ka prohled· vaöi publikaci a identifikuje

problÈmy, kterÈ by mohly nastat. Z·roveÚ

umÌ p¯ibalit k souboru vöechny dalöÌ na-

v·zanÈ soubory a pÌsma, takûe si m˘ûete

b˝t jisti, ûe vaöe zak·zka bude zpracov·na

bez problÈm˘ a bez zdrûenÌ.

V˝bornÏ ovladateln˝
a mimo¯·dnÏ p¯esn˝

Adobe InDesign je navrûen tak, aby po-

skytoval neb˝valou mÌru ovladatelnosti

a p¯esnosti pomocÌ ̄ ady funkcÌ a vlastnostÌ,

kterÈ v jin˝ch programech nenajdete. Jde

zejmÈna o vysoce p¯esnÈ zad·v·nÌ mÏrn˝ch

jednotek, velmi silnÈ typografickÈ prost¯ed-

ky, moûnost extrÈmnÌch hodnot zvÏtöenÌ

a zmenöenÌ mÏ¯Ìtka pohledu, pruûn˝ sys-

tÈm vodÌtek a m¯Ìûek, spr·va barev a dalöÌ.

Jeden ze z·kladnÌch ˙kol˘ typografie,

a p¯itom nijak jednoduch ,̋ je dosaûenÌ co

nejvyrovnanÏjöÌ sazby odstavce. Vöechny

DTP programy dosud pracujÌ pouze s je-

dinou ̄ ·dkou: jakmile se zjistÌ, ûe dalöÌ text

se jiû na ̄ ·dku nevejde (dle zadan˝ch hod-

not mezer mezi znaky a slovy, dÏlenÌ a dal-

öÌch parametr˘), text pokraËuje na dalöÌ

¯·dce a tam se proces opakuje. V InDesig-

nu m˘ûete pouûÌt revoluËnÌ vÌce¯·dkov˝

analyz·tor. Ten p¯i zalamov·nÌ ¯·dek ne-

bere v ̇ vahu pouze jednu aktu·lnÌ ̄ ·dku,

ale zkouöÌ vöechny moûnÈ kombinace zalo-

menÌ dop¯edu i dozadu (v extrÈmnÌm p¯Ì-

padÏ aû 30 ̄ ·dek dozadu a dop¯edu) a z nich

vybere tu, kter· je z hlediska kvality zalo-

menÌ odstavce nejkvalitnÏjöÌ.

DalöÌ inovativnÌ typografickou funkcÌ

InDesignu je optickÈ vyrovn·nÌ p·r˘. Je to

zp˘sob vyrovn·nÌ, p¯i kterÈm program

nebere v ˙vahu hodnoty vyrovn·nÌ (ker-

ningovÈ p·ry) obsaûenÈ v metrice pÌsma,

ale urËuje je na z·kladÏ optickÈho posouze-

nÌ. Tuto moûnost lze vyuûÌt v p¯ÌpadÏ kom-

binace r˘zn˝ch pÌsem Ëi velikostÌ v jednom

slovÏ nebo tehdy, jsou-li kerningovÈ p·ry

v pÌsmu navrûeny nekvalitnÏ.

Adobe InDesign nabÌzÌ takovou p¯esnost,

kterou nelze srovn·vat s û·dn˝mi jin˝mi

DTP aplikacemi. P¯i zad·v·nÌ rozmÏr˘

a polohy objekt˘ m˘ûete specifikovat tyto

hodnoty s p¯esnostÌ jednÈ desetitisÌciny

(0,0001) mÏrnÈ jednotky. InternÏ vöak pro-

gram pracuje s p¯esnostÌ dokonce jednÈ

miliÛntiny bodu. Je tak s velkou rezervou
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p¯ipraven vyuûÌvat i öpiËkovÈ parametry

budoucÌch v˝stupnÌch za¯ÌzenÌ (osvitovÈ

jednotky apod.).

UûivatelÈ jistÏ p¯ivÌtajÌ i mimo¯·dnÏ veli-

k˝ rozsah mÏ¯Ìtka ñ InDesign umoûÚuje

zmenöit str·nku aû na hodnotu 5% nebo ji

naopak zvÏtöit aû na 4000%. P¯Ìjemn˝m

prvkem je kl·vesov· zkratka umoûÚujÌcÌ

optim·lnÏ zvÏtöit pr·vÏ vybran˝ objekt. Sa-

moz¯ejmÏ je zde k dispozici takÈ paleta

Navig·tor, pomocÌ nÌû m˘ûete stejnÏ jako

ve Photoshopu nebo Illustratoru zad·vat

InDesign vracÌ do typografie klasickou kvalitu
Adobe InDesign p¯in·öÌ nÏkolik unik·tnÌch funkcÌ, o nichû lze bez nads·zky ¯Ìci, ûe vracÌ do
typografie p˘vodnÌ kvalitu, kter· odtud byla vytlaËena s n·stupem poËÌtaËovÈ sazby dÌky
omezenÌm, kter˝mi byly dosud vöechny DTP aplikace zatÌûeny.

i ̄ ·dky p¯edch·zejÌcÌ a n·sledujÌcÌ, a to aû t¯icet obÏma smÏry

(p¯ednastaveno je öest). Znamen· to, ûe stanovuje vöechny

moûnÈ kombinace rozdÏlenÌ ̄ ·dek v zadanÈm rozmezÌ, a z nich

pouûije tu, kter· je nejdokonalejöÌ z hlediska kvality sazby. DÌky

tomu nast·v· konec ÑdÌr·mì na pravÈ hranÏ odstavc˘ nebo

¯ek·m, kterÈ jsme zvyklÌ kaûdodennÏ vÌdat v kaûdÈ tiskovinÏ.

VÌce¯·dkov˝ analyz·tor

Odstavcov˝ analyz·tor stanovuje, ve kterÈm mÌstÏ m· b˝t

¯·dka ukonËena a text m· pokraËovat na ¯·dce n·sledujÌcÌ.

Rozhoduje se na z·kladÏ zadan˝ch parametr˘ odstavce: povo-

lenÈm nebo zak·zanÈm dÏlenÌ slov, na nastaven˝ch mezer·ch

mezi slovy a pÌsmeny. Dosud kaûd˝ DTP program prov·dÌ

anal˝zu tak, ûe postupnÏ ÑnalÈv·ì text do ̄ ·dky, a v okamûiku,

kdy zjistÌ, ûe dalöÌ slovo nebo jeho Ë·st do povolenÈho rozdÏlenÌ

se jiû na ̄ ·dku nevejde, ̄ ·dku ukonËÌ a pokraËuje na dalöÌ.

Adobe InDesign k problÈmu p¯istupuje zcela jinak. P¯i ana-

l˝ze se neomezuje pouze na jedinou ¯·dku, ale bere v ˙vahu

OptickÈ vyrovn·nÌ sazby

Jinou unik·tnÌ vlastnostÌ je optickÈ vyrovn·nÌ sazby. Sazba p˘sobÌ na pohled

daleko lÈpe a vyrovnanÏji, jsou-li opticky svÏtlÏjöÌ znaky, jako nap .̄ uvozovky, teËka

nebo rozdÏlovacÌ znamÈnko (ì, ., -) umÌstÏny zË·sti vnÏ hranice odstavce. InDe-

sign je v˘bec prvnÌ aplikacÌ, kter· umoûÚuje takovÈto rafinovanosti, jeû d¯Ìve byly

domÈnou zkuöenÈho sazeËe.

Hranice odstavce

mÏ¯Ìtko zobrazenÌ a pohybovat se po str·n-

ce. VodÌtka a m¯Ìûky napom·hajÌ p¯esnÈ-

mu rozmÌstÏnÌ jednotliv˝ch prvk˘ na str·n-

ce. Jednotliv· vodÌtka nebo jejich sady m˘-

ûete r˘znÏ obarvovat, zamykat, zobrazo-

vat nebo skr˝vat, p¯esouvat, ale i kopÌrovat

a vkl·dat. M˘ûete je vloûit do jejich vlastnÌ

vrstvy nebo je dokonce uloûit do knihovny

a pouûÌvat v dalöÌch publikacÌch. Abyste

zejmÈna p¯i vÏtöÌm poËtu vodÌtek nemÏli

obrazovku tÏmito pomocn˝mi Ë·rami za-

plavenou, m˘ûete nastavit pr·h jejich zob-

razenÌ. VodÌtka se pak budou zobrazovat

jen tehdy, budete-li mÌt str·nku zvÏtöenou

nad tento pr·h.

DalöÌm mimo¯·dnÏ siln˝m mÌstem Ado-

�� Oba sloupce pouûÌvajÌ stejnÈ specifikace pÌsma, takûe zde
jasnÏ vidÌme rozdÌl mezi jedno¯·dkov˝m a vÌce¯·dkov˝m analy-
z·torem. ZatÌmco v jedno¯·dkovÈm analyz·toru (vlevo) jsou
nÏkterÈ ¯·dky opravdu velmi rozpadlÈ (druh·, dev·t· a Ëtrn·ct·
¯·dka), vÌce¯·dkov˝ analyz·tor (vpravo) poskytuje sazbu ne-
srovnatelnÏ vyrovnanÏjöÌ. V InDesignu je navÌc moûnost
v p¯edvolb·ch si zapnout automatickÈ oznaËov·nÌ textu, kde
jsou poruöena nastavenÌ parametr˘ odstavce. Tato Ë·st textu je
oznaËena podbarvenÌm o intenzitÏ z·vislÈ na mÌ¯e poruöenÌ
nastavenÌ. Tato pom˘cka poskytuje okamûit˝ a n·zorn˝ p¯ehled
o dosaûenÈ kvalitÏ sazby.
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be InDesignu je spr·va barev. Je zcela ote-

v¯en· vöem systÈm˘m, kterÈ vyuûÌvajÌ ba-

revnÈ profily pr˘myslovÈho standardu

ICC. V InDesignu m˘ûete vyuûÌvat systÈm

spr·vy barev (CMM, color management

module) Adobe, kter˝ pouûÌv· i Photoshop

a Illustrator, nebo pouûÌvat CMM Kodak,

systÈmovÈ moduly Apple Color Sync 2.51

Ëi ICM 2.0 od firmy Microsoft, nebo jakÈ-

koli dalöÌ systÈmy od jin˝ch firem.

TakÈ jazykov· podpora je v InDesignu

velmi propracovan·. StandardnÏ se bude

program dod·vat se slovnÌky Proximity

pro 21 jazyk˘. Jazyk m˘ûete uvÈst do vzta-

hu se znakem, slovem, odstavcem nebo ja-

koukoli jinou Ë·stÌ textu. Jazyk m˘ûete takÈ

vybrat jako jeden z atribut˘ znakovÈho

nebo odstavcovÈho stylu. InDesign pak

podle takto nastavenÈho jazyka prov·dÌ

kontrolu pravopisu a dÏlÌ slova. Program

je navÌc zcela otev¯en ,̋ takûe ani implemen-

tace slovnÌk˘ pro jinÈ jazyky nebo od ji-

n˝ch v˝robc˘ nenÌ problÈmem. Uûivatele

v naöem geografickÈm regionu m˘ûeme

ubezpeËit, ûe pracujeme rovnÏû na imple-

mentaci ËeskÈho a slovenskÈho jazyka.

Otev¯en˝
KromÏ vöech v˝öe uveden˝ch skvÏl˝ch

funkcÌ m· Adobe InDesign jeötÏ jednu veli-

ce podstatnou vlastnost: otev¯enost. Pro-

gram je navrûen tak, ûe obsahuje nevelkÈ

j·dro (pouze asi 2 MB!), na nÏjû jsou nav·-

z·ny nejr˘znÏjöÌ z·suvnÈ moduly prov·-

dÏjÌcÌ v podstatÏ libovolnou funkci. V z·-

sadÏ lze ̄ Ìci, ûe kaûd· souË·st programu je

v podstatÏ z·suvn˝m modulem, coû zna-

men·, ûe zmÏna nebo vËlenÏnÌ novÈ funkce

je ot·zkou v˝mÏny nebo doplnÏnÌ jednoho

Ëi dvou z·suvn˝ch modul˘. PlatÌ to nejen

o vlastnÌ funkËnosti programu, ale pomo-

cÌ technologie tohoto rozöi¯ov·nÌ lze mÏnit

nap¯Ìklad i uûivatelskÈ rozhranÌ a jinÈ vlast-

nosti. V praxi to znamen· nesmÌrnÏ rychlÈ

a snadnÈ zavedenÌ dalöÌch funkcÌ nebo vlast-

nostÌ programu, kterÈ m˘ûete pot¯ebovat

pro specifickÈ pouûitÌ. Cel· ̄ ada doplÚujÌ-

cÌch modul˘ bude k dispozici p¯Ìmo od

Adobe, jinÈ budou vyvÌjeny dalöÌmi v˝rob-

ci. KromÏ toho bezplatnou souË·stÌ kaû-

dÈho balÌku Adobe InDesign je sada n·-

stroj˘ pro v˝voj·¯e z·suvn˝ch modul˘

(software developer kit, SDK), takûe kaûd˝

z uûivatel˘ m· k dispozici n·stroje k v˝voji

sv˝ch vlastnÌch z·suvn˝ch modul˘.

Program je rovnÏû plnÏ automatizova-

teln .̋ Libovoln˝ poËet ̇ kon˘ lze zautoma-

tizovat pomocÌ software AppleScript,

Microsoft Visual Basic nebo Visual Basic

for Applications (VBA). M˘ûete rovnÏû

ps·t skripty, kterÈ automatizujÌ ̇ lohy pro-

v·dÏnÈ v souËinnosti InDesignu a jin˝ch

aplikacÌ podporujÌcÌch skriptov·nÌ.

N·roËn˝ na systÈm?
InDesign v·m sice nebude pracovat sviû-

nÏ na pÏt let starÈm poËÌtaËi, ale vzhledem

k v˝konu a komplexnosti funkcÌ, jakÈ tento

program nabÌzÌ, nejsou jeho systÈmovÈ

poûadavky nikterak p¯emrötÏnÈ. K jeho

provozu budete na Macintoshi  pot¯ebo-

vat PowerPC 603e, lÈpe G3, systÈm ne star-

öÌ neû 8.5, na platformÏ PC pak poËÌtejte

s nutnostÌ Pentia II alespoÚ na 300 Mhz

a Windows 98 nebo Windows NT 4.0 se

service packem 3. V kaûdÈm p¯ÌpadÏ je po-

t¯eba nejmÈnÏ 48 MB pamÏti (lÈpe 64 MB),

asi 120 MB mÌsta na disku, jednotka CD-

ROM, grafick· karta a monitor s vysok˝m

rozliöenÌm a tisk·rna s Adobe PostScript

Level 2.

Adobe InDesign p¯in·öÌ nÏco, co p¯esahu-
je r·mec jednÈ softwarovÈ aplikace: p¯in·öÌ
pruûnou publikaËnÌ platformu, kter· se do-
k·ûe neobvykle p¯esnÏ a mimo¯·dnÏ snadno
p¯izp˘sobit vaöim pot¯eb·m, aù jsou jakkoli
neobvyklÈ.

Kdyû zmenöÌme n·hled
na 100%, m¯Ìûka ˙Ëa¯Ì
zmizÌ.

P¯i zvÏtöenÌ zobra-
zenÌ na 400% vidÌ-
me m¯Ìûku ˙Ëa¯Ì.

Nastavte prahy citlivosti n·hled˘, ËÌmû zajistÌte, ûe se m¯Ìûka ˙Ëa¯Ì objevÌ pr·vÏ tehdy, kdy ji pot¯e-
bujete (tj. p¯i zvÏtöenÈm n·hledu textu), a zmizÌ, kdyû by v·m spÌöe p¯ek·ûela.

J·dro
ObjektovÏ

orientovan·
architektura

N·vrh

V˝stup

Skripty

Grafika

Z·suvnÈ
moduly

PÌsma

LetnÌ sÈrie semin·¯˘
Přihlášku na semináře najdete na našem webu na
adrese www.amsoft.cz. Konají se u nás ve firmě
(Technická 2, Praha 6) a začínají vždy ve 13 hod.

13.7. Acrobat 4.0 Mac/Win
Jak co nejlépe využít nové funkce
Acrobatu 4.0

20.7. Adobe InDesign (preview)
Revoluční DTP program, který mění
přístup k počítačové sazbě.

27.7. Adobe GoLive 4.0 Mac/Win
Nejlepší nástroj pro tvorbu a správu
webových serverů. Jak na něj.

3.8. Photoshop 5.0 s p¯ekvapenÌm
Nové postupy a zkušenosti s využí-
váním tohoto nástroje. A překvapení...

10.8. PublikaËnÌ Ëinnost ve firmÏ
Profesionálně vypadající materiály
nemusí dělat jen profesionálové.
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Adobe Noviny
Adobe GoLive
Internet je dynamicky se vyvÌjejÌcÌ mÈdium. To se t˝k· nejen jeho obsahu, ale
i vzhledu a pouûÌvan˝ch technologiÌ. SpoleËnost Adobe zkraje tohoto roku
odkoupila firmu GoLive i s jejÌm produktem CyberStudio a tento program
d·le vyvÌjÌ a prod·v· pod n·zvem Adobe GoLive 4.0. TÌm demonstruje svÈ
odhodl·nÌ dod·vat pro web stejnÏ silnÈ publikaËnÌ n·stroje, jako pro
tradiËnÌ DTP. D˘leûitÈ je, ûe tento nov˝ program je na rozdÌl od CyberStudia
nynÌ k dispozici kromÏ platformy MacOS takÈ pro Windows.

PodobnÏ jako u InDesignu vidÌme v˝ho-

dy Adobe GoLive ve dvojÌm smÏru: jednak

je to program nabit˝ öpiËkov˝mi funkcemi

pro n·vrh webov˝ch str·nek a server˘

a jejich spr·vu, jednak je to program zcela

otev¯en ,̋ takûe do nÏj lze velmi snadno

a rychle implementovat novÈ funkce a tech-

nologie, jeû zejmÈna webovsk˝ v˝voj p¯i-

n·öÌ.

N·vrh str·nky
N·vrh str·nky v GoLive 4.0 prov·dÌme

zcela vizu·lnÏ (metoda WYSIWYG). K dis-

pozici m·te dokonce takovÈ n·stroje, jako

je m¯Ìûka a vodÌtka, takûe p¯i umÌsùov·nÌ

jednotliv˝ch prvk˘ na str·nku m˘ûete vy-

uûÌvat p¯esnosti aû na jednotlivÈ obra-

zovÈ body. KontextovÏ z·visl· paleta In-

spektor dovoluje p¯Ìmou kontrolu

a zad·v·nÌ atribut˘ prakticky jakÈhokoli

objektu na str·nce. TakÈ m˘ûete vyuûÌvat

p¯evratnÈho n·stroje Ñpoint-and-shootì

k p¯id·v·nÌ odkaz˘, vazeb na obr·zky,

k nastavenÌ interaktivnÌch tlaËÌtek

a k mnoha dalöÌm ̇ kon˘m. GoLive dispo-

nuje osmi zabudovan˝mi barevn˝mi pale-

tami, z nichû lze barvy vybÌrat pouh˝m

p¯etaûenÌm barvy na objekt (pozadÌ, text,

tabulka ap.), nebo m·te samoz¯ejmÏ moû-

nost vytv·¯enÌ vlastnÌch barev zad·v·nÌm

hodnot Ëi odstÌn˘. SouË·stÌ programu je

pochopitelnÏ i paleta Web Safe s barvami,

kterÈ lze bezpeËnÏ zobrazit ve vöech prohlÌ-

ûeËÌch na vöech platform·ch.

D˘leûit˝m

prvkem je

sada osmi pa-

let, z nichû lze

j e d n o d u ö e

myöÌ p¯etaho-

vat na str·nku nejr˘znÏjöÌ prvky: text, ob-

r·zky, r·mce, formul·¯e, tabulky, tlaËÌtka,

pozadÌ, adresy URL, Cyber Objects,

a dokonce i akce JavaScript a vlastnÌ ele-

menty.

V programu m˘ûete d·le vytv·¯et nebo

editovat internÌ i externÌ vizu·lnÌ kask·do-

vÈ styly, vytv·¯et a ovl·dat plovoucÌ vrstvy

a nastavovat reûim zobrazenÌ tak, aby od-

povÌdal r˘zn˝m prohlÌûeË˘m. M˘ûete

v nÏm rovnÏû vytv·¯et sloûitÈ multimedi·l-

nÌ prvky a dynamickÈ HTML (DHTML).

Program disponuje ¯adou p¯edp¯iprave-

n˝ch akcÌ JavaScript, vlastnÌ akce m˘ûete

ukl·dat jako externÌ soubory, m˘ûete vy-

tv·¯et a ̄ Ìdit animace pomocÌ vestavÏnÈho

editoru s Ëasovou osou a okamûitÏ nahr·-

vat sloûitÈ animaËnÌ cesty. V Adobe Go-

Live 4.0 lze rovnÏû editovat filmy form·tu

QuickTime. M·te moûnost importovat ta-

bul·tory oddÏlen˝ textu do tabulek a vyu-

ûÌvat funkci automatickÈho zarovn·v·nÌ

a rozmisùov·nÌ objekt˘.

Profesion·lnÌ pr·ce se
zdrojov˝m kÛdem

Adobe GoLive pracuje internÏ p¯Ìmo

v kÛdu HTML. P¯i vytv·¯enÌ a kontrole str·-

nek m˘ûete kromÏ vizu·lnÌho n·hledu vy-

uûÌvat samoz¯ejmÏ i textov˝ editor se zdro-

jov˝m kÛdem HTML s mnoha uûiteËn˝mi

doplÚky (zobrazenÌ osnovy, ËÌslov·nÌ ¯·-

dek, barevnÈ odliöenÌ atd.) a takÈ unik·tnÌ

a nesmÌrnÏ p¯ehledn˝ reûim zobrazenÌ kost-

ry HTML kÛdu. GoLive 4.0 podporuje nov˝

standard XML, rozpozn·v· tagy ÑcizÌhoì

kÛdu a neporuöenÈ je zachov·v·. Automa-

ticky kontroluje syntaxi kÛdu a zajiöùuje, ûe

vygenerovan˝ kÛd je maxim·lnÏ ̇ sporn˝.

V˝konn· spr·va serveru
V programu Adobe GoLive 4.0 m˘ûete

prost¯ednictvÌm okna Site prov·dÏt spr·-

vu obsahu serveru i tÏch nejrozs·hlejöÌch

server˘. M·te moûnost vizu·lnÏ uspo¯·-

dat sv˘j server p¯etaûenÌm hlavnÌ str·nky

a st·l˝ch str·nek z palety na schÈma uspo-

¯·d·nÌ serveru. Lze vytv·¯et celÈ servery na

z·kladÏ öablon nebo se zamÏ¯it pouze na

urËitou Ë·st v hierarchii celÈho serveru.

Str·nky m˘ûete proch·zet, mÏnit a vytv·¯et

odkazy uvnit¯ jednotlivÈ str·nky nebo mÏ-

nit atributy str·nky. Mapu serveru lze zob-

razovat nejr˘znÏjöÌm zp˘sobem, je moûnÈ

sbalit ty Ë·sti (vÏtve), kterÈ v danou chvÌli

nepot¯ebujete vidÏt. Tyto mapy samoz¯ej-

mÏ m˘ûete vytisknout, coû vyuûijete s v˝-

hodou p¯i prezentaci svÈho n·vrhu z·kaz-

nÌkovi.

VyuûÌvat m˘ûete öablony a dynamickÈ

komponenty. StaËÌ jednou uloûit jak˝koli

komponent str·nky (nap .̄ navigaËnÌ liötu

nebo logo), a ty pak m˘ûete snadno vkl·-

dat a mÏnit v r·mci celÈho serveru. Dyna-

mickÈ komponenty m˘ûete uloûit na jedno

mÌsto a pak je pomocÌ odkaz˘ p¯id·vat

k jednotliv˝m str·nk·m s vyuûitÌm n·stroje

point-and-shoot. PodobnÏ lze vytvo¯it öa-

blony str·nek a ty pak opakovanÏ pouûÌ-

vat pro tvorbu velk˝ch a sloûit˝ch webo-

v˝ch server˘.

GoLive obsahuje plnohodnotn˝ FTP kli-

ent, kter˝ umoûÚuje naËÌtat a odesÌlat data

jednoduöe metodou p¯etaûenÌ (drag and

drop). Pro v˝stup sestavy serveru do sloû-

ky urËenÈ pro odesÌl·nÌ staËÌ zvolit p¯Ìkaz

Export. PozdÏji m˘ûete odesÌlat cel˝ server

nebo jen jednotlivÈ str·nky. Velmi uûiteËn·

je funkce p¯Ìr˘stkovÈ aktualizace ñ odesl·-

nÌ  pouze tÏch soubor˘, kterÈ jsou novÈ

nebo kterÈ byly zmÏnÏny.

Toto vöe a mnoho dalöÌch funkcÌ a vlast-

nostÌ, na jejichû popis zde nezbylo mÌsto,

ËinÌ z Adobe GoLive 4.0 nejlepöÌ n·stroj pro

publikov·nÌ na we-

bu, jak˝ je k dispozi-

ci. VÌce informacÌ

najdete na naöich we-

bov˝ch str·nk·ch

www.amsoft.cz.


