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Uživatelská Příručka Ke Kreslicímu Displeji
Artist Ultra 16

Představení Produktu

Děkujeme, že jste si vybrali kreslicí displej XPPen Artist Ultra 16. Model Artist Ultra
16 využívá zcela novou technologii OLED zobrazení a vícedotykové ovládání, čímž
Vám poskytuje vynikající vizuální i ovládací zážitek. Aby zařízení plně využilo svůj
funkční potenciál a byla prodloužena jeho životnost, důrazně doporučujeme před
použitím pečlivě prostudovat tuto uživatelskou příručku. Při používání věnujte prosím
pozornost údržbě a ochraně produktu.
Vzhledem k neustálému vylepšování produktu může dojít ke změnám v designu,
barvě nebo příslušenství. V takovém případě platí konkrétní dodané zařízení.
Společnost si vyhrazuje právo na technické úpravy produktu i na změny v této
příručce bez předchozího upozornění. Děkujeme za pochopení.
Poznámka: Všechny obrázky v této příručce slouží pouze k ilustraci.

Přehled Produktu
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Stav Kontrolky:
• Po stisknutí vypínače se zařízení zapne – kontrolka se rozsvítí modře. Pro vypnutí
zařízení stiskněte vypínač znovu.
• V pohotovostním režimu kontrolka svítí oranžově.
• Režim grafického tabletu, pro vstup do režimu grafického tabletu podržte vypínač
přibližně 3 sekundy, kontrolka začne střídavě blikat modře a oranžově. Pro návrat do
běžného režimu zobrazení stiskněte vypínač ještě jednou

Seznam Příslušenství

Kreslicí Displej Artist Ultra 16 × 1
Pouzdro Na Stylus (S Vestavěnými Hroty A

Nástrojem Pro Vyjímání Hrotů) × 1

Digitální Stylus X3 Pro × 1 Jemný Stylus X3 Pro × 1

Náhradní Hroty Pro Digitální Stylus X3 Pro ×

10
Náhradní Hroty Pro Jemný Stylus X3 Pro × 10

Vyměnitelný Kryt Bez Tlačítek Pro Jemný

Stylus × 1

Bluetooth Přijímač K Bezdrátové Klávesnici

Se Zkratkami × 1

USB-C To USB-C Připojovací Kabel × 2 USB-A To USB-C Připojovací Kabel × 1

Třívstupový Připojovací Kabel × 1 Napájecí Adaptér PD × 1

Plně Funkční USB-C Rozhraní Přepínač Dotyku

Tlačítka Jas + / –

Vypína

Kontrolka

Lepicí Vodicí Rámeček Pro Stojan Zobrazovací / Pracovní Oblast

Opěr
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Bezdrátová Klávesnice Se Zkratkami × 1 Čisticí Hadřík × 1

Rukavice × 1 Přenosný Stojan × 1

Rychlý Průvodce × 1 Karta Pro Záruku A Stažení Ovladače × 1

Instalace Přenosného Stojanu

1. Sloupněte Ochrannou Fólii Z Lepicí Plochy Na Zadní Straně Stojanu;
2. Přiložte stojan k zadní straně kreslicího displeje podle vyznačeného vodicího
rámečku a lehce přitlačte pro upevnění;
3. Stojan Podporuje Dvě Polohy Náklonu, Které Lze Volně Přepínat, A Po Použití
Jej Lze Snadno Složit A Uložit.

Připojení Zařízení

Toto zařízení není samostatně funkční – pro používání je nutné jej připojit k počítači,
telefonu s Androidem nebo tabletu s Androidem.

1. Připojení K Počítači

Podle konfigurace vašeho počítače můžete zvolit jeden z následujících dvou způsobů
připojení:

Způsob 1: Připojení k počítači s rozhraním USB-C podporujícím výstup DisplayPort
1. Pomocí USB-C to USB-C připojovacího kabelu propojte počítač a kreslicí displej;
2. Pokud se obrazovka nezapne, připojte druhý USB-C kabel mezi kreslicí displej a

napájecí adaptér pro zajištění napájení.

Upozornění: že kvůli omezenému výstupnímu výkonu počítače nemusí při přímém

Oblast Pro Nalepení
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připojení pomocí jednoho kabelu USB-C to USB-C kreslicí displej dosáhnout
maximálního jasu a může dojít k problikávání obrazovky nebo jejímu zčernání. V
takovém případě prosím připojte druhý kabel USB-C mezi kreslicí displej a napájecí
adaptér, abyste zajistili dodatečné napájení.

Způsob 2: Připojení k počítači s rozhraními USB-A a HDMI
1. Zasuňte HDMI a USB-A konektory třívstupového připojovacího kabelu do

počítače;
2. USB-C konektor tohoto kabelu připojte ke kreslicímu displeji;
3. Druhý USB-C to USB-C kabel připojte jedním koncem buď k napájecímu USB-C

portu třívstupového kabelu, nebo přímo k druhému USB-C portu na kreslicím
displeji, a druhý konec zapojte do napájecího adaptéru PD.
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*Doporučujeme upřednostnit HDMI rozhraní ze samostatné grafické karty počítače
(pokud je k dispozici).

2. Připojení K Telefonu Nebo Tabletu Se Systémem

Android

1. Připojte mobilní telefon nebo tablet ke kreslicímu displeji pomocí USB-C to
USB-C připojovacího kabelu;

2. Druhý USB-C kabel použijte k propojení kreslicího displeje a napájecího adaptéru
pro zajištění napájení.

*Doporučujeme použít mobilní telefon, který podporuje režim Desktop Mode.
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Podporované modely naleznete na oficiálních stránkách výrobce.

3. Připojení Bezdrátové Klávesnice Se Zkratkami

3.1. Drátové Připojení
Propojte počítač a zařízení pomocí USB-C to USB-C nebo USB-C to USB-A
připojovacího kabelu.

K11

Hlavní Vypínač

Kontrolka

Kolečko

Přepnutí Skupiny Tlačítek

USB-C Rozhraní Skupina Klávesových
Zkratek
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3.2. Připojení Přes Bluetooth Přijímač
Vložte Bluetooth přijímač do počítače. Přepněte napájecí spínač na bezdrátové
klávesnici se zkratkami – kontrolka začne trvale svítit modře. Po 30 sekundách
kontrolka automaticky zhasne.

3.3. Bluetooth Bezdrátové Připojení
1. Přepněte napájecí spínač na bezdrátové klávesnici se zkratkami – kontrolka začne

pomalu blikat modře. Podržte tlačítko K11 po dobu 6 sekund pro vstup do
párovacího režimu – kontrolka začne rychle blikat modře

2. Na počítači zapněte Bluetooth, vyhledejte nové zařízení a zvolte „Shortcut
Remote“.Po úspěšném spárování bude kontrolka trvale svítit modře a po 30
sekundách automaticky zhasne
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Kompatibilní Systémy

Windows 7 nebo novější (dotyková funkce je podporována pouze od Windows 10)
macOS 12 nebo novější
Android 10.0 nebo novější (vyžaduje USB 3.1, DP 1.2)
ChromeOS 88 nebo novější
Windows ARM
Linux (dotyková funkce je podporována pouze od Ubuntu 20.04 LTS)

Instalace Ovladače

1. Stažení Ovladače

1. Ujistěte se, že je váš kreslicí displej připojen k počítači;
2. Otevřete oficiální webové stránky: www.xp-pen.com;
3. Přejděte na stránku „Ovladač“, vyhledejte model Artist Ultra 16, stáhněte si

ovladač odpovídající vašemu operačnímu systému a proveďte jeho instalaci;
4. Spusťte ovladač, nastavte požadované parametry a otestujte funkce zařízení.

Upozornění Před Instalací:
• Vypněte veškerý antivirový software a kreslicí aplikace
• Odinstalujte ovladače od jiných značek grafických tabletů/kreslicích displejů
• Po dokončení instalace restartujte počítač
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*Pro dosažení nejlepšího výkonu doporučujeme používat nejnovější verzi ovladače.

2. Instalace Ovladače

Důležitá Upozornění:
 Před instalací prosím zavřete všechna spuštěná antivirová a kreslicí softwarová

řešení.
 Pokud máte v počítači nainstalovaný ovladač od jiného výrobce grafického

tabletu/kreslicího displeje, prosím nejprve jej odinstalujte.
 Po dokončení instalace zařízení restartujte počítač.
 Aby zařízení dosáhlo optimálního výkonu, doporučujeme používat vždy

nejnovější verzi ovladače.

2.1. Windows
Po rozbalení spusťte soubor „.pkg“ a dokončete instalaci dle pokynů.

2.2. macOS
Rozbalte a spusťte soubor “.pkg”. Postupujte podle pokynů a dokončete instalaci.
Poté přidejte požadovaná bezpečnostní nastavení (Předvolby systému -> Soukromí a
zabezpečení -> Zpřístupnění). Po autorizaci a odemknutí se ujistěte, že jsou
zaškrtnuty možnosti XPPenDriver, XPPenTablet a XTouchDriver; jinak zařízení a
ovladač nemusí fungovat správně.
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Pokud se v seznamu nezobrazí odpovídající možnosti, přejděte do “Library ->
Application Support -> PenDriver” a přidejte je ručně.

2.3. Linux
DEB: V příkazovém řádku zadejte sudo dpkg -i, poté přetáhněte instalační soubor do
terminálu a potvrďte stisknutím Enter;
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RPM: V příkazovém řádku zadejte sudo rpm -i, poté přetáhněte instalační soubor do
terminálu a potvrďte;
Tar.gz: Nejprve archiv rozbalte. V příkazovém řádku zadejte sudo, poté přetáhněte
soubor install.sh do terminálu a potvrďte spuštění.

3. Představení Ovladače

Po dokončení instalace se ovladač spustí automaticky. Pokud se nespustí, otevřete jej
ručně ve složce, kde je nainstalován.
Cesta k ovladači ve Windows: Start → PenTablet
Cesta k ovladači v macOS: Aplikace → XPPen → PenTablet
Pokud zařízení není připojeno, nebo připojení selže, zobrazí se výzva k připojení. V
takovém případě zařízení znovu připojte a restartujte počítač nebo ovladač. Pokud
problém přetrvává, kontaktujte zákaznickou podporu.

Po úspěšném připojení kreslicího displeje k počítači se v levém horním rohu okna
ovladače zobrazí název připojeného zařízení.
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Ovladač podporuje připojení až tří zařízení současně. Po přepnutí mezi zařízeními lze
pro každé z nich provádět vlastní nastavení, která platí výhradně pro právě vybrané
zařízení.

Používání Stylusu
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Kreslicí displej Artist Ultra 16 je standardně dodáván s digitálním stylusem X3 Pro a
jemným stylusem X3 Pro. Digitální stylus X3 Pro je vybaven silikonovým úchopem,
který pomáhá snižovat únavu při dlouhodobé tvorbě. Jemný stylus X3 Pro má tenčí
tělo pro pohodlnější držení a odnímatelné tlačítko, které účinně minimalizuje
nechtěné stisky.

Držení Stylusu:
Stylus držte stejně jako běžné pero nebo tužku. Stylus můžete lehce pootočit tak, aby
poloha klávesové zkratky odpovídala přirozenému dosahu palce nebo ukazováku.

Upozornění: Během kreslení se snažte vyvarovat nechtěného stisknutí tlačítek, což
může způsobit chybnou funkci.

Ukládání:
Pokud stylus nepoužíváte, vždy jej správně uložte. Aby hrot nebo guma na druhé
straně stylusu nebyly vystaveny tlaku nebo zátěži vlastní vahou, doporučujeme stylus
ukládat do originálního pouzdra.

Upozornění: Stylus nikdy nepokládejte na zařízení. Mohlo by to ovlivnit ovládání
myší nebo zabránit počítači přejít do režimu spánku.

Výměna Hrotu:
Pokud je hrot výrazně opotřebovaný nebo má ostré hrany, doporučujeme jej včas
vyměnit.
1. Otevřete pouzdro nebo vyhledejte náhradní hroty v balení. Upozornění: Hroty pro

digitální stylus X3 Pro a jemný stylus X3 Pro nejsou navzájem kompatibilní – při
výměně dbejte na správný výběr;

2. Zasuňte starý hrot do otvoru vyjímače hrotů umístěného uvnitř pouzdra a mírným
šikmým tahem jej vytáhněte;

3. Poté zasuňte nový hrot kolmo do otvoru na konci stylusu a zatlačte jej, dokud se
nezastaví.

Funkce Dotyku

Kreslicí displej Artist Ultra 16 podporuje vícedotykové ovládání, které umožňuje
efektivnější práci pomocí gest. Funkci dotyku můžete zapnout nebo vypnout pomocí



16

horního dotykového tlačítka.

Po aktivaci dotykové funkce lze používat vícedotyková gesta v systému Windows i
macOS. Zařízení podporuje standardní systémová gesta a prostřednictvím ovladače
lze také nakonfigurovat vlastní dotykovou oblast a vlastní gesta.

1. Dotyková Oblast

Zařízení umožňuje přepínání mezi třemi režimy dotykové oblasti: Výchozí, Základní
a Vlastní.
 Výchozí: Celá obrazovka funguje jako dotyková oblast;
 Základní: Dotyk je povolen pouze pro vznášející se nabídky na obrazovce; ostatní

části ignorují jakékoli jedno- nebo vícedotykové vstupy;
 Vlastní nastavení: Dotyk je povolen pouze mimo definovanou oblast, například

pracovní plochu nebo plátno. V této oblasti nejsou detekovány žádné jedno- ani
vícedotykové vstupy.

2. Základní Gesta

Základní gesta zahrnují jednoprstová a dvouprstová dotyková gesta. Pomocí těchto
gest můžete provádět základní navigaci v systému, klikání, posouvání, přibližování
nebo otáčení.

3. Pokročilá Gesta

Plně Funkční USB-C Rozhraní Přepínač Dotyku

Vypínač

Tlačítka Jas +/–

Kontrolka
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Pokročilá dotyková gesta zahrnují vstupy pomocí 3, 4 nebo 5 prstů. Zařízení
podporuje standardní vícedotyková gesta, případně si lze prostřednictvím rozbalovací
nabídky zvolit vlastní gesta.

4. Seznam Podporovaných Gest

Upozornění: Podpora výchozích systémových gest se může lišit v závislosti na verzi
operačního systému.

Prst Akce Windows 11 macOS
Jeden
prst

Klepnutí Výběr Výběr
Dvojité
klepnutí

Otevření Otevření

Dlouhé
stisknutí

Kliknutí pravým
tlačítkem

Nepodporováno

Přetažení Přetažení Přetažení
Dva
prsty

Klepnutí Nepodporováno Kliknutí pravým tlačítkem
Dvojité
klepnutí

Nepodporováno Inteligentní
Přiblížení/Oddálení

Posouvání Posouvání
nahoru/dolů nebo do
stran

Posouvání nahoru/dolů nebo
do stran

Stažení prstů Přiblížení/Oddálení Přiblížení/Oddálení
Otáčení Otáčení Otáčení

Tři prsty Klepnutí Plovoucí nabídka
Lze přizpůsobit

Plovoucí nabídka
Lze přizpůsobit

Přejetí doleva
nebo doprava

Přepnutí aplikace Nepodporováno

Přejetí
směrem
nahoru

Zobrazit všechna
otevřená okna

Řídicí centrum
Lze přizpůsobit

Přejetí
směrem dolů

Zobrazit plochu APP Expose
Lze přizpůsobit

Čtyři
prsty

Přejetí doleva
nebo doprava

Přepnutí aplikace Přepnutí aplikace

Přejetí Přepnout mapování Přepnout mapování zobrazení
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směrem dolů zobrazení
Lze přizpůsobit

Nepodporováno

Stažení prstů Nepodporováno Launchpad
Rozevření
prstů

Nepodporováno Zobrazit plochu

Pět prstů Klepnutí Zobrazit plochu
Lze přizpůsobit

Přepnout mapování zobrazení
Lze přizpůsobit

Přejetí
směrem dolů

Zobrazit nastavení
ovladače
Lze přizpůsobit

Zobrazit nastavení ovladače
Lze přizpůsobit

Plovoucí nabídka

Plovoucí nabídka umožňuje zobrazení klávesových zkratek na kreslicím displeji nebo
na displeji počítače. Do plovoucí nabídky si můžete nastavit často používané akce a
následně je aktivovat kliknutím pomocí stylusu, myši nebo dotyku. Kliknutím na
tlačítko „Plovoucí Nabídka“ na úvodní stránce ovladače otevřete stránku nastavení,
kde lze přizpůsobit způsob zobrazení i funkce nabídky.

Ikona v levém horním rohu umožňuje: Připnout nabídku na pevnou pozici, vstoupit
do funkce plovoucí nabídky v nastavení ovladače, zavřít plovoucí nabídku.

Nastavení Ovladače

Kliknutím na ikony v levém panelu ovladače můžete přepínat jednotlivé funkce a
provádět nastavení související s kreslicím displejem. K dispozici jsou následující
sekce:

1. Nastavení zařízení
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2. Nastavení stylusu
3. Nastavení Ovladače

1. Nastavení Zařízení

1.1. Kalibrace Obrazovky
Ujistěte se, že je stylus správně namapován na váš kreslicí displej Artist Ultra 16.
Pokud není, otevřete část Pracovní oblast a upravte oblast mapování. Poté držte stylus
v přirozené pozici a klepněte jeho hrotem na střed červeného křížku na obrazovce pro
správnou kalibraci mezi kurzorem a stylusem.
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1.2. Dotyk
Pomocí dotykové funkce můžete při způsobit dotykovou oblast i konkrétní dotyková
gesta
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1.2.1. Dotyková Oblast

Nastavení dotykové oblasti je k dispozici pouze tehdy, když je funkce dotyku aktivní.
Pokud je dotyk vypnutý, zapněte jej stisknutím horního dotykového tlačítka na
zařízení.
Zařízení umožňuje přepínání mezi třemi režimy dotykové oblasti: Výchozí, Základní
a Vlastní. Můžete si zvolit ten, který nejlépe vyhovuje vašemu způsobu dotykového
ovládání.
 Výchozí: Celá obrazovka funguje jako dotyková oblast;
 Základní: Dotyk je povolen pouze pro vznášející se nabídky na obrazovce; ostatní

části ignorují jakékoli jedno- nebo vícedotykové vstupy;
 Vlastní nastavení: Dotyk je povolen pouze mimo definovanou oblast, například

pracovní plochu nebo plátno. V této oblasti nejsou detekovány žádné jedno- ani
vícedotykové vstupy.

Přepínání Dotykových Oblastí
Vyberte vlastní nastavení, poté klikněte na ikonu „Vlastní oblast“ na pravé straně.
Vyskakovací okno vám umožní kliknout na levý horní a pravý dolní roh požadované
oblasti pro dokončení nastavení.
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1.2.2. Základní Gesta

Základní gesta zahrnují jednoprstová a dvouprstová dotyková gesta. Pomocí těchto
gest můžete provádět základní navigaci v systému, klikání, posouvání, přibližování
nebo otáčení.
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1.2.3. Pokročilá Gesta

Pokročilá dotyková gesta zahrnují vstupy pomocí 3, 4 nebo 5 prstů. Zařízení
podporuje standardní vícedotyková gesta, případně si lze prostřednictvím rozbalovací
nabídky zvolit vlastní gesta. Podrobný seznam podporovaných gest naleznete v části
Seznam podporovaných gest.
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1.3. Plovoucí Nabídka
Plovoucí nabídka umožňuje zobrazení klávesových zkratek na kreslicím displeji nebo
na displeji počítače. Do plovoucí nabídky si můžete nastavit často používané akce a
následně je aktivovat kliknutím pomocí stylusu, myši nebo dotyku.

Plovoucí nabídka podporuje horizontální i vertikální zobrazení. Kliknutím na oblast v
levém horním rohu můžete přepínat režim zobrazení. Kliknutím na tlačítko
„Zobrazit“ v pravém horním rohu se nabídka zobrazí na ploše.



25

Kliknutím na některou klávesovou zkratku v plovoucí nabídce můžete upravit její
funkci. Můžete ji nastavit jako klávesovou zkratku, jinou akci nebo spustit konkrétní
aplikaci.

Klávesové Zkratky:

Nastavte klávesovou zkratku, například: v softwaru 3D MAX můžete nastavit Alt+A
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pro vyvolání nástroje pro zarovnání.
Ke každému tlačítku je možné přiřadit více skupin klávesových zkratek. Např.:
Ctrl+C, Ctrl+V. Po stisknutí tlačítka budou tyto akce vykonány postupně.
Windows (Command): Přidání kombinace kláves obsahující systémovou klávesu.
Například: Pokud chcete zadat kombinaci Win(Cmd)+Shift+3, stačí nastavit Shift+3 –
ovladač automaticky doplní systémovou klávesu.
Vlastní Pojmenování: Pomocí pole vlastní pojmenování ve spodní části rozhraní
ovladače si můžete upravit název funkce, kterou právě nastavujete.

Ostatní:

Zobrazit panel ovladače: Rychlé otevření panelu nastavení ovladače
Přepnout displej: Pokud je připojeno více zobrazovacích zařízení, umožňuje mapovat
kurzor na jiný displej
Režim přesnosti: Omezí aktivní oblast obrazovky pro přesnější kreslení v určitém
výřezu
[B]/[E]: Opakované přepínání mezi funkcemi kláves B a E
Stylus / Guma: Opakované přepínání mezi stylusem a gumou
Přepnout dotykový režim 1: Opakované přepínání mezi výchozím a základním
dotykovým režimem
Přepnout dotykový režim 2: Opakované přepínání mezi výchozím a vlastním
dotykovým režimem
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Zobrazit plochu: Zobrazení systémové pracovní plochy
Klávesnice na obrazovce: Vyvolání systémové obrazovkové klávesnice
Bez funkce: Neprovede se žádná akce

Spustit Aplikaci:

Pomocí klávesové zkratky můžete rychle spustit přiřazenou aplikaci.



28

1.4. Pracovní Oblast
Definuje mapování mezi pracovní oblastí zařízení a zobrazovací oblastí obrazovky.

Obrazovka
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Nastavte, jak se bude pracovní oblast zařízení mapovat na aktuálně používaný displej.

Pokud používáte více displejů a jsou nastaveny do režimu zrcadlení, pracovní oblast
zařízení bude mapována na všechny displeje současně. Při pohybu stylusu v pracovní
oblasti zařízení se kurzor bude současně pohybovat na všech obrazovkách.
Pokud používáte více displejů a jsou nastaveny do režimu rozšíření, přejděte do
záložky Obrazovka a zvolte, na který displej má být pracovní oblast zařízení
namapována.
Nastavení mapované oblasti displeje:
1. Celá Obrazovka: Pracovní oblast se mapuje na celý vybraný displej;
2. Vlastní Oblast Obrazovky: K dispozici jsou tři způsoby nastavení.
 Výběr tažením: V náhledu „obrazovky“ přetáhněte kurzor z jednoho bodu do

druhého.
 Souřadnice: Zadejte hodnoty do políček vedle X, Y, W, H.
 Kliknutím nastavte oblast obrazovky: Po kliknutí na displeji klepněte na

pozici „levý horní roh“ a „pravý dolní roh“ pro výběr oblasti
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3. Identifikace Obrazovek
Zobrazí číselné identifikátory na všech připojených displejích. Číslo bude zobrazeno
v levém dolním rohu každého displeje.

Kreslicí Displej
Nastavení pracovní oblasti vašeho aktuálního kreslicího displeje.

Nastavení Pracovní Oblasti Zařízení:
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1. Celá Oblast Pro Ruční Kreslení: Pracovní oblast zařízení je nastavena na celý
aktivní povrch;

2. Vlastní Oblast Pro Ruční Kreslení: K dispozici jsou tři způsoby nastavení.
 Výběr tažením: V náhledu „zařízení“ přetáhněte kurzor z jednoho bodu do

druhého.
 Souřadnice: Zadejte hodnoty do políček vedle X, Y, W, H.
 Výběr kliknutím: Klikněte na možnost nastavení oblasti a pomocí stylusu

klepněte na zvolenou oblast, nejprve na „levý horní roh“ a poté na „pravý
dolní roh“ pracovní oblasti.

3. Poměr Stran Obrazovky: Pracovní oblast zařízení bude upravena tak, aby
odpovídala poměru stran zobrazení vybraného displeje.

1.5. Nastavení Displeje
Nastavte parametry barev pro váš aktuální kreslicí displej.
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Jas a kontrast: Posunutím příslušného posuvníku upravte jas nebo kontrast zařízení.

Barevný prostor: Tento produkt nabízí přednastavené režimy sRGB, Adobe RGB a P3.
Tyto režimy již byly omezeny na příslušný barevný gamut a kalibrovány, není proto
třeba znovu provádět omezení ICC.
Pokud si přejete konfigurovat ICC ručně, zvolte v nastavení displeje v ovladači režim
USER a proveďte úpravy v nativním barevném prostoru.
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V režimu USER můžete také pomocí nastavení barevné teploty (při výběru režimu
USER v nabídce barevné teploty) ručně upravit hodnoty R, G a B a vytvořit tak
vlastní barevný prostor.

2. Nastavení Stylusu
Když se stylus nachází v dosahu dotykové oblasti, ovladač automaticky rozpozná
různé modely stylusů a přidá je do systému. Používaný stylus musí být kompatibilní s
produktem. Pomocí rozbalovací nabídky pod názvem stylusu na pravé straně můžete
vybrat odpovídající stylus pro vlastní nastavení. Jakmile začnete používat vybraný
stylus, ovladač automaticky přepne na vlastní nastavení tohoto stylusu.
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2.1. Tlačítka Stylusu
Klikněte na požadované tlačítko na obrázku stylusu a nastavte jeho funkci.

Klávesové Zkratky:
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Nastavte klávesovou zkratku, například: v softwaru 3D MAX můžete nastavit Alt+A
pro vyvolání nástroje pro zarovnání.
Ke každému tlačítku je možné přiřadit více skupin klávesových zkratek. Např.:
Ctrl+C, Ctrl+V. Po stisknutí tlačítka budou tyto akce vykonány postupně.
Windows(Command): Přidání kombinace se systémovou klávesou. Například pokud
chcete zadat kombinaci Win(Cmd)+Shift+3, po stisknutí Shift+3 ovladač automaticky
přidá systémovou klávesu.
Vlastní Pojmenování: Pomocí pole vlastní pojmenování ve spodní části rozhraní
ovladače si můžete upravit název funkce, kterou právě nastavujete.

Ovládání Myší:

Nastavte kombinaci klávesnice a myši. Například zvolte „Shift“ a „kliknutí“, čímž lze
ve vybraném softwaru využít tuto zkratku.
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Ostatní:

Zobrazit panel ovladače: Rychlé otevření panelu nastavení ovladače
Přepnout displej: Pokud je připojeno více zobrazovacích zařízení, umožňuje mapovat
kurzor na jiný displej
Režim přesnosti: Omezí aktivní oblast obrazovky pro přesnější kreslení v určitém
výřezu
[B]/[E]: Opakované přepínání mezi funkcemi kláves B a E
Stylus / Guma: Opakované přepínání mezi stylusem a gumou
Kolečko: Při podržení příslušného tlačítka lze pomocí stylusu posouvat obsah
Přepnout dotykový režim 1: Opakované přepínání mezi výchozím a základním
dotykovým režimem
Přepnout dotykový režim 2: Opakované přepínání mezi výchozím a vlastním
dotykovým režimem
Zobrazit plochu: Zobrazení systémové pracovní plochy
Klávesnice na obrazovce: Vyvolání systémové obrazovkové klávesnice
Plovoucí nabídka: Spustí plovoucí nabídku
Bez funkce: Neprovede se žádná akce
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Spustit Aplikaci:

Pomocí klávesové zkratky můžete rychle spustit přiřazenou aplikaci.
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2.2. Citlivost Na tlak
Citlivost na tlak lze upravit pomocí křivky tlaku nebo výběrem přednastavených
možností.

Tlak:

Při deaktivaci nebude při použití stylusu rozpoznáván tlak.

Naklonění:

Při deaktivaci bude efekt naklonění stylusu vypnut.

Windows Ink (pouze pro systémWindows):

SystémWindows podporuje ruční psaní pomocí stylusu. Pokud chcete používat
funkci rukopisu v aplikacích, jako je Microsoft Office nebo Whiteboard, nechte tuto
možnost zapnutou.

Režim Myši:

Když zvednete stylus, kurzor zůstane na poslední pozici, podobně jako u ovládání
myší. Po zaškrtnutí můžete upravit rychlost pohybu kurzoru podle pohybu stylusu na
zařízení. Pokud není zaškrtnuto, bude se používat výchozí režim stylusu.
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Aktuální citlivost na tlak:

Slouží k otestování aktuálního tlaku vyvíjeného stylusem.

2.3. Aplikace
Po přidání aplikace do seznamu a jejím výběru si můžete pro danou aplikaci nastavit
vlastní funkce tlačítek stylusu.
Například pokud vyberete určitou aplikaci a změníte její konfiguraci, změny se
projeví pouze při používání této aplikace. Při přepnutí na jinou aplikaci ovladač
automaticky rozpozná změnu. Lze přidat až 7 aplikací.
Chcete-li přidat aplikaci, postupujte následovně:
1. Klikněte na tlačítko „+“ v pravém horním rohu panelu aplikací a otevřete výběr

aplikací;
2. Vyberte aplikaci ze spuštěných nebo klikněte na „Procházet“ a vyberte ji z

nainstalovaných aplikací;
3. Kliknutím na „Potvrdit“ přidáte vybranou aplikaci do panelu aplikací;
4. Výběrem již přidané aplikace a kliknutím na tlačítko „−“ ji můžete odebrat;
5. Volba ostatní aplikace aktivuje nastavení pro všechny nepřiřazené aplikace.
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3. Nastavení Ovladače

Import & export konfiguračních souborů:

Pomocí funkce importu & exportu lze uložit nebo načíst dříve nakonfigurovaná
nastavení.
Tato funkce je dostupná pouze v rámci stejného operačního systému.

Diagnostický Nástroj:

Pokud během používání ovladače dojde k problémům, můžete použít diagnostický
nástroj k jejich identifikaci.

Zpětná vazba:

Máte-li během používání ovladače jakékoli problémy nebo návrhy, můžete nám je
prostřednictvím této stránky zaslat.

Obnovení výchozího nastavení:

Máte-li během používání ovladače jakékoli problémy nebo návrhy, můžete nám je
prostřednictvím této stránky zaslat.

Zpráva:

Po vypnutí se při stisknutí tlačítka nezobrazí informační zpráva ve spodní části
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obrazovky.

Klávesové Zkratky:

Po vypnutí budou všechny funkce tlačítek na zařízení deaktivovány.

4. Bezdrátová Klávesnice

4.1. Aplikace
Po přidání aplikace do seznamu a jejím výběru si můžete pro danou aplikaci nastavit
vlastní funkce tlačítek stylusu.
Například pokud vyberete určitou aplikaci a změníte její konfiguraci, změny se
projeví pouze při používání této aplikace. Při přepnutí na jinou aplikaci ovladač
automaticky rozpozná změnu. Lze přidat až 7 aplikací.
Chcete-li přidat aplikaci, postupujte následovně:
1. Klikněte na tlačítko „+“ v pravém horním rohu panelu aplikací a otevřete výběr

aplikací;
2. Vyberte aplikaci ze spuštěných nebo klikněte na „Procházet“ a vyberte ji z

nainstalovaných aplikací;
3. Kliknutím na „Potvrdit“ přidáte vybranou aplikaci do panelu aplikací;
4. Výběrem již přidané aplikace a kliknutím na tlačítko „−“ ji můžete odebrat;
5. Volba ostatní aplikace aktivuje nastavení pro všechny nepřiřazené aplikace.
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4.2. Kolečko
Pomocí středového tlačítka na kolečku lze přepínat mezi jednotlivými funkčními
skupinami kolečka. Ovladač nabízí čtyři skupiny funkcí kolečka: přiblížení/oddálení
(výchozí), posouvání, velikost štětce a otáčení.
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Vlastní nastavení:
Kliknutím na zobrazené kolečko zvolte z rozbalovací nabídky přednastavených funkcí
možnost „Vlastní“. Poté můžete pomocí klávesnice zadat požadované klávesy nebo
kombinace kláves pro nastavení funkcí kolečka při otáčení po směru a proti směru
hodinových ručiček.

4.3. Klávesové Zkratky
Ovladač podporuje čtyři skupiny klávesových zkratek. První skupina je aktivní ve
výchozím stavu (nelze ji deaktivovat); ostatní skupiny mají původně stejné funkce
jako první. Každou skupinu lze samostatně přizpůsobit. Po aktivaci můžete mezi
zapnutými skupinami přepínat pomocí funkce „Přepnutí skupiny tlačítek“ (výchozí
klávesa: K1, lze změnit na jinou).



44

Vlastní nastavení:
Kliknutím na odpovídající tlačítko na obrázku zařízení nastavíte jeho funkci. Postup
nastavení je shodný s nastavením tlačítek stylusu.

Náhled nastavení

Zobrazte funkce aktuálně používané skupiny tlačítek. Pokud jste v ovladači vybrali
skupinu tlačítek, která není aktivní, budou výchozí funkce odpovídat skupině I.
Kliknutím na ikonu zavření v pravém horním rohu zavřete okno náhledu.
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4.4. Import / Uložení

Import:
Importujte konfiguraci uloženou v bezdrátové klávesnici se zkratkami do aktuálně
vybrané aplikace v ovladači.
Uložení:
Uložte aktuální konfiguraci vybrané aplikace v ovladači do bezdrátové klávesnice se
zkratkami.
Upozornění: Funkce „Import“ a „Uložení“ je nutné používat při připojení zařízení
pomocí připojovacího kabelu. Konfigurace neobsahuje funkci otáčení a je platná
pouze ve stejném operačním systému.

Odinstalace Ovladače
1. Windows
Otevřete nabídku Start → [Nastavení] → [Aplikace] → [Aplikace a funkce], najděte
„Pentablet“, klikněte a zvolte „Odinstalovat“, poté postupujte podle pokynů.

2. macOS
Přejděte do [Přejít] → [Aplikace], vyhledejte XPPen, klikněte na
„UninstallPenTablet“ a postupujte podle pokynů.
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3. Linux
Deb: V příkazovém řádku zadejte: sudo dpkg -r XPPenLinux a spusťte příkaz;
Rpm: V příkazovém řádku zadejte: sudo rpm -e XPPenLinux a spusťte příkaz;
Tar.gz: Po rozbalení souboru zadejte v příkazovém řádku: sudo a přetáhněte soubor
uninstall.sh, poté spusťte příkaz.

FAQ
1. Kreslicí displej nezobrazuje obraz nebo obrazovka bliká.

1) Zkontrolujte, zda je napájení správně připojeno. V důsledku omezeného výstupního
výkonu počítače může při přímém připojení pomocí jednoho připojovacího kabelu
USB-C to USB-C docházet k blikání obrazovky nebo černé obrazovce. V tomto
případě připojte kreslicí displej k napájecímu adaptéru pomocí druhého kabelu
USB-C;
2) Zkontrolujte, zda výstup video signálu funguje správně. Pokud používáte USB-C

rozhraní na počítači, musí podporovat výstup signálu DisplayPort;
3) Viz část „Připojení zařízení“ a ujistěte se, že používáte správný způsob připojení a

odpovídající připojovací kabel;
4) Zkontrolujte, zda kontrolka napájení svítí modře. Pokud nesvítí, zkontrolujte

připojovací kabely a restartujte zařízení;
5) Pokud je signál nestabilní, ověřte, že jsou rozhraní připojovacích kabelů pevně

zasunuta.

2. Počítač nerozpozná zařízení.

1) Ověřte, zda používaný port USB funguje správně. Pokud ne, použijte jiný port
USB.

3. Kreslicí displej nelze zobrazit v rozlišení 3840×2160 při 60 Hz.

1) Ověřte, zda grafická karta a video rozhraní vašeho počítače podporují rozlišení
3840×2160 při 60 Hz;

2) Je na stejný grafický výstupní port připojeno jiné externí zobrazovací zařízení?
Pokud ano, nejprve odpojte jiná externí zobrazovací zařízení a poté ověřte, zda lze
zvýšit rozlišení kreslicího displeje.
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4. Jak zabránit vypalování obrazu na OLED kreslicím displeji?

1) Pokud je na jakémkoli OLED kreslicím displeji nepřetržitě nebo opakovaně
zobrazován stejný obraz, může dojít k vytvoření dočasného zbytkového obrazu. Ve
většině případů tento zbytkový obraz během několika minut zmizí. Jedná se o
vlastnost OLED materiálu, nikoli o závadu produktu

2) Pokud nebudete Artist Ultra 16 delší dobu používat, doporučujeme zapnout spořič
obrazovky nebo kreslicí displej vypnout. Zvažte také použití „tmavý režim“ např.
změnu nabídek operačního systému na černé pozadí.

5. Dochází u OLED kreslicího displeje k blikání?

1) OLED obrazovka u Artist Ultra 16 využívá technologii stmívání podobnou DC
režimu.,Při vyšším jasu používá zařízení DC stmívání, čímž se zabrání blikání. Při
nižším jasu zařízení přechází na vysokofrekvenční PWM stmívání s frekvencí 1920
Hz.

6. Jak používat dotykovou funkci v aplikaci Photoshop?

1) Ujistěte se, že v nabídce „Předvolby“ > „Výkon“ je zaškrtnuto políčko „Použít
grafický procesor“.

7. Jak zabránit nechtěnému dotykovému ovládání při používání

kreslicích aplikací?

1) Produkt podporuje funkci „přednost stylusu“, která automaticky deaktivuje
dotykovou funkci, jakmile stylus vstoupí do dotykové oblasti, čímž se předejde
nechtěným dotykovým akcím;

2) Pomocí ovladače zařízení si můžete vlastní nastavení dotykové oblasti přizpůsobit
tak, aby byl dotyk aktivní pouze ve vybraném rozsahu a minimalizovalo se riziko
nechtěného dotyku;

3) Doporučujeme rovněž použít ochrannou rukavici dodávanou s produktem, která
pomáhá zabránit neúmyslným dotykům během kreslení;

4) Případně můžete jednoduše vypnout dotykovou funkci globálně pomocí
dotykového tlačítka umístěného na horní straně zařízení.

8. Jak předejít nechtěným dotykovým operacím v Krita?

1) Krita umožňuje kreslení prstem na dotykové obrazovce. Při používání kreslicího
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displeje s funkcí dotyku může tato funkce rušit vstup související s citlivostí na tlak
stylusu. V takovém případě doporučujeme tuto funkci vypnout.
Pro její vypnutí přejděte do „Nástroje“ -> Nastavit Krita -> Obecné -> karta Nástroje,
poté zrušte zaškrtnutí možnosti „Kreslení prstem: Povolit kreslení prstem na dotykové
obrazovce“
Pokud tuto možnost neaktivujete, bude posouvání plátna možné pomocí gesta jednoho
prstu. Pro zamezení nechtěných vstupů během kreslení doporučujeme změnit toto
nastavení na gesto tří prstů.
Přejděte do Nastavení -> Nastavit Krita -> Klávesové zkratky pro plátno -> Posun
pohledu na plátně -> sekce „gesta“ a změňte vstup na „Přetažení třemi prsty“

9. Stylus nefunguje.

1) Ujistěte se, že používáte originální stylus dodaný se zařízením;
2) Ověřte správnou instalaci ovladače a zkontrolujte nastavení stylusu v rámci

ovladače.

10. Kreslicí software nerozpoznává přítlak pera, ale kurzor se

pohybuje.

1) Zkontrolujte, zda software pro kreslení podporuje přítlak stylusu;
2) Stáhněte si nejnovější instalační soubor ovladače z webové stránky XPPen a

zkontrolujte, zda je přítlak stylusu v ovladači funkční;
3) Před instalací ovladače vypněte antivirový software a grafické programy;
4) Před instalací odinstalujte ovladače jiných kreslicích displejů;
5) Po dokončení instalace restartujte počítač;
6) Pokud je přítlak stylusu v ovladači funkční (Windows: ujistěte se, že je v nastavení

stylusu v ovladači povolen Windows Ink), spusťte grafický software a znovu
vyzkoušejte.

11. Jak kalibrovat stylus tak, aby odpovídal kurzoru?

1) Ujistěte se, že je stylus správně namapován na váš kreslicí displej Artist Ultra 16;
2) Na stránce nastavení zařízení v ovladači najděte ikonu „Kalibrace“, klikněte na ni

a postupujte podle pokynů pro kalibraci obrazovky.
3) Používejte svůj obvyklý způsob držení stylusu. Pro zajištění co nejpřesnějšího

přizpůsobení produktu vašim zvyklostem klikněte hrotem stylusu na střed
červeného kříže na obrazovce zařízení, čímž kalibrujete odchylku mezi stylusem a
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kurzorem.

12. Zpoždění a trhání při kreslení

1) Zkontrolujte, zda je obnovovací frekvence výstupu z počítače na kreslicí displej
nastavena na 60 Hz;

2) Zkontrolujte, zda konfigurace vašeho počítače (CPU a GPU) splňuje doporučené
systémové požadavky nainstalovaného grafického softwaru, a proveďte
optimalizaci příslušných funkcí podle nastavení uvedených v sekci FAQ na
oficiálních stránkách softwaru.

Termíny HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface, HDMI trade dress a
loga HDMI jsou ochranné známky nebo registrované ochranné známky společnosti
HDMI Licensing Administrator, Inc.

Nízký podíl modrého světla:

Nižší podíl modrého světla pomáhá předcházet únavě očí a zajišťuje větší pohodlí při
dlouhodobém používání.
Tento produkt ve výchozím nastavení podporuje hardwarovou redukci modrého světla
a efektivně ji aktivuje ihned po spuštění.
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